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Вікнинська загальноосвітня школа I-III ступенів
Катеринопільської районної ради

Черкаської області


(Ігри на уроках англійської мови)                                   
Частина 1
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 Чабан О.П

Вікнине-2011

Про навчальні можливості ігор відомо давно. Багато видатних педагогів справедливо звертали увагу на ефективність використання дидактичних ігор у процесі навчання. І це зрозуміло. У ході ігор вивчаються всі здібності людини, а особливо дитини. 

   Гра – це організоване заняття, яке потребує напруження емоційних та розумових сил. Гра завжди припускає прийняття рішення – як діяти, що сказати, як виграти. Для дітей гра, перш за все, - цікаве заняття. У грі всі рівні. Вона під силу навіть слабким учням. Непомітно засвоюється мовний матеріал, а разом із тим виникає почуття задоволення – «виявляється , я можу розмовляти на рівні з усіма».

  Успіх використання ігор залежить перш за все від атмосфери необхідного мовного спілкування, яку вчитель створює в класі. Важливо, щоб учні звикли до такого спілкування, захопились і стали разом з учителем учасниками одного процесу. 
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Гра – змагання 
1) Діти скажіть чи існують в англійському алфавіті букви , що схожі на наші рідні? Давайте назвемо їх. кожна команда по черзі називає букву та одержує по 1 б. за правильну відповідь. 
А тепер назвіть лише ті букви, що можуть утворювати голосні звуки.
Гра на уважність.
1 команда повинна знайти якої букви не вистачає серед зазначених букв алфавіту, а 2 команда має знайти букву що повторюється.
3) Розташуй букви в алфавітному порядку
( командна) 
4) Гра «підбери пару» (командна) 
5) Гра « склади слово» ( командна)
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«Кіт в мішку»

• порахуй від 1 до 10 
• порахуй від 10 до 1 
• назви 5 кольорів 
• назви 5 тварин 
• назви 3 дії що ти можеш зробити 
• назви3 дії що ти не можеш зробити 
• назви членів своєї родини 
• назви 4 іграшки 

Закінчи рифму ( командна)  
• У Василя живе бульдог, а собака буде dog. 
• У ставку ,де є місток пливе зелена жаба frog. 
• Хто з’їв вчора мій омлет? Це нахаба сірий cat. 
• Рудий хвіст стирчить із box це лисиця певно - fox. 
• Сірий друг живе у house звуть його звичайно mouse. 
• Люблю грати я в футбол, б’ю ногою м’ячик ball. 
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 «Spell the words»
  Вчитель  показує слово, а учасники почерзі повинні його проспелінгувати,зробивши крок вперед. виграє той хто першим дійде до фінішу. 
I II 
NAME FACE 
BIG SIX 
HAND BLACK 
BUS CUP 
NINE FIVE 

 Розшифруй речення (гра – змагання) 

M Y 
D O 
G I 
S B 
L A 
C K 
Учні одержують зашифроване речення . Виграє та команда , яка швидше розшифрує та правильно прочитає одержане речення. 
                [image: image5.png]



Гімн англійському алфавіту! "ABC Song”
A,B,C,D,E,F,G, 
H,I,J,K,L,M,N,O,P, 
Q,R,S,T,U,V,W, 
Q,R,S,T,U,V,W, 
X,Y,Z. 
Oh, well you see 
How I know the ABC. 

"Eat - Don't eat"

"Їстівне – неїстівне". Ведучий кидає м'яч одному з гравців, і якщо ведучий називає їстівне – м'ячик треба зловити, якщо неїстівне – ні.

"Snowball"

Гра проводиться з картками. Р1 називає першу картку, Р2 - першу і другу, Р3 - першу, другу і третю. Наприклад: P1: Rabbit; P2: rabbit-rose; P3: rabbit-rose-road.
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"What is missing"

На килимі розкладаються картки із словами, діти їх називають. Вчитель дає команду: "Close your eyes!" і прибирає 1-2 картки. Потім дає команду: "Open your eyes!" і ставить питання: "What is missing?" Діти згадують зниклі слова.

"Pass the card"

Діти розсаджуються півколом і передають один одному картку, називаючи її. Попереднє слово називає вчитель. Для ускладнення завдання діти можуть вимовляти : “I have а…”/ “I have а… and а…”.

"What words do you know?"

Вчитель називає звук/літеру і показує дітям скільки слів вони повинні пригадати. Потім вчитель ставить питання: "What words for this sound/letter do you know?", а діти згадують і називають слова на заданий звук/літеру.

(Гру можна проводити по командах).
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"Blocks"

Гра проводиться з кубиками. На кожній стороні кубика слово на певний звук. Діти, кидаючи кубик, називають випадені слова.

(Можна грати по командах, використовуючи два/три кубики.)

"Words road"

На килимі розкладаються картки одна за одною, з невеликими проміжками. Дитина йде по "доріжці", називаючи всі слова.

"Story"

Використовуються всі слова на певний звук. З них складається розповідь. Коли в історії зустрічається слово на звук – його показують дітям на картці, і вони називають його хором.

Наприклад: Жив-був (Rabbit). І була у нього чудова (rope). Наш (Rabbit) просто обожнював скакати через свою (rope) по довгій (road). А уподовж (road) росли надзвичайно красиві (roses). Кожного ранку, якщо не було (rain), наш (Rabbit) збирав прекрасні (roses) і відносив своїм друзям! Etc.

"What are you wearing?”
Діти сідають в коло і перед кожним з них кладеться картка із словом (одяг/їжа). Один з дітей стає ведучим і під рахунок "one, two,three" йде по колу. На останній рахунок ведучий зупиняється і ставить питання гравцеві, який знаходиться найближче до нього: "What are you wearing"?/ "What do you like?" Гравець називає свою картку: "I am wearing my .."/"I like.." І сам стає ведучим.

"Let’s change!"

Діти сідають в коло і перед кожним з них кладеться картка із словом (одяг/їжа). Вчитель пропонує дітям назвати свої картки: "What are you wearing?" і діти по колу – по черзі відповідають на питання. Потім вчитель називає гравців по парах і пропонує їм помінятися місцями: "Lena and Dima, change your places! Sergey and Sveta, change your places!" Після цього вчитель знову пропонує дітям назвати свої картки.

                            [image: image8.png]



"Find the house"

На килимі розкладаються картки (5-6) із словами на 2-3 звуки, а на дошці розміщують картки з відповідними звуками (будиночки). Діти, піднімаючи картку із словом, називають його і кладуть у відповідний "будиночок", т. д. під карточку зі звуком, на який це слово починається.

"Colour letters"

На простирадлі малюють звуки/літери різними квітами. Вчитель дає команду: "Find yellow", дитина встає на літеру вказаного кольору і називає її.

(Для ускладнення, окрім літери дитина може називати слова, які на неї починаються).

"Opposites"

Вчитель називає слово, а діти відповідають протилежним по значенню. (Можна грати по командах: одна команда називає слово, а інша підбирає протилежне по значенню).

* * *

Ведучий називає літеру і кидає м'яч гравцеві. Той повинен назвати будь-яке слово на цю літеру.

Можливий варіант, коли м'яч передається по колу з рук в руки і ведучим стає кожен гравець.

* * *

Вчитель вимовляє звук, а потім називає слова. Якщо в слові присутній заданий звук – діти ляскають в долоні, якщо вони його не чують – ні.

Для ускладнення завдання називаються слова на заданий звук, в яких звук знаходиться або на початку, або в середині, або в кінці слова.

Наприклад: "T"

"Tiger" – діти ляскають в долоні.

"Antelope" – діти тупають ногами.

"Cat" – діти клацають язичком.
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"Is it true or not?"

Гру можна проводити з м'ячем. Ведучий кидає м'яч будь-кому з гравців і називає словосполучення, ставлячи питання: "Is it true or not?" Гравець ловить м'яч і відповідає: "Yes, it’s true", або "No, it’s not true". Потім він стає ведучим і кидає м'яч наступному гравцеві.

"What doesn't belong?"

Гра проводиться з картками. Вчитель поміщає на дошку/на підлогу групами картки (по 3-4) із словами. Діти по черзі називають картку, яка не входить в ту або іншу групу, а вчитель її прибирає. Потім кожна з груп називається одним узагальнювальним словом.

(Для ускладнення завдання гру можна проводити без карток – усно.)

Наприклад:

Cow – horse – window – pig

What doesn’t belong?

The window is doesn’t belong!

Cow – horse – pig are domestic animals.
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"Do you see?" 

Гра проводиться на дошці або на підлозі. Ведучий (або вчитель) поміщає на дошку зображення предмета (наприклад, по темі "меблі" - стіл) і ставить питання: "Do you see а table?" Решта дітей відповідає, дивлячись на дошку: "Yes, I do. (I see а table)". Ведучий ставить наступне питання, не поміщаючи зображення предмета на дошку: "Do you see а chair?" Діти знову відповідають хором: "No, I don’t.(I don’t see а chair)". Ведучий поряд з наявним зображенням столу поміщає зображення стільця і ставить питання:

"Do you see а table?" Діти відповідають: "Yes, I do.(I see а table)".

"Do you see а chair?" Діти відповідають: "Yes, I do.(I see а chair)". Ведучий знову, не поміщаючи зображення предмету на дошку, ставить питання: "Do you see а sofa?" Діти відповідають дивлячись на дошку: "No, I don’t. (I don’t see а sofa)".

По цій схемі гра продовжується до тих пір, поки на дошці не з'являться зображення 5-6 предметів. Потім її можна почати наново, вибравши ведучого. Гра може проводитися по будь-якій лексичній темі.

"It smells like..." "

Гра проводиться по командах. Необхідно заповнити пластмасові коробочки з-під фотоплівки наступними запахами (у коробочку можна вкласти ватяний тампон, просочений запахом):

Цибуля - onion 

Кава - coffee grounds 

М'ята - peppermint extract 

Ваніль - vanilla extract 

Духи - perfume 

Ластик/ гумка - rubber

Оцет - vinegar 

Банан - banana chunk 

Перець - pepper

Кориця - cinnamon 

Лимон - lemon oil 

Часник – garlic

Учасники команд поодинці намагаються вгадати запах. Виграє команда, що назвала більшу кількість запахів.
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"Board race"

На дошку прикріпити картки в ряд. Дітей розділити на дві команди. Ведучий називає одну з карток, прикріплених на дошці. Перші дві дитини з кожної команди підбігають до дошки і доторкаються до картки. Якщо картка показана вірно – команда отримує очко. Etc.

"What can you see?”"

Підготувати картку з невеликим отвором в середині. Накрити цією карткою картинку із словом і, водити отвором по картинці, надати дітям можливість відповісти на питання: “What is it?”

"Mine it"

Вибрати одного з дітей ведучим. Ведучому показується одна з карток, яку він повинен запам'ятати. Картки помістити на дошку. Решта дітей ставить ведучому питання: "Is it а.?" На що ведучий відповідає: "No, it’s not a." - якщо картка не вгадана і "Yes, it’s a." – якщо картка вгадана вірно.

"Chinese whispers"

Розташувати на дошці картки. Дітей поділити на дві команди. Перші учасники команд підходять до ведучого, і той пошепки вимовляє інструкцію: "Give me the doll, please/ Put the car on the table/ Etc." Діти повертаються до своїх команд і пошепки передають інструкцію наступному в ланцюжку гравцеві. Коли інструкція доходить до останнього гравця команди, він винен щонайшвидше її виконати. Якщо все виконано вірно – команда отримує очко.

"Crouching game"

Поставити дітей в дві-три лінії (залежно від кількості дітей, ліній може бути і чотири-п'ять). Кожній команді дається визначена карточка/ слово. Вчитель вимовляє в хаотичному порядку слова, і якщо це слово однієї з команд – ця команда повинна сісти. Коли ж слова не належить жодній з команд – вони залишаються стояти. 
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"Repeat if true"

На дошці розташувати 5-6 карток. Указуючи на одну з карток, вчитель називає її і описує 2-3 реченніми. Якщо вчитель вимовляє все правильно – діти повторюють, якщо ні - мовчать (правильно – піднімають руки вверх/ ляскають в долоні/ говорять: "Yes" Etc.).

 «Weather»

Ми часто, як справжні англійці, починаємо нашу бесіду з обговорення погоди. 
Допомогти дітям запам'ятати необхідну лексику можна, супроводжуючи мову наступними рухами:
It's sunny. Руками показуємо велике, кругле сонце. 
It's cloudy. “Малюємо” руками над головою хмари.
It's windy. Розмахуємо руками з одного боку в інший, зображаючи вітер. 
It's rainy. Різко “струшуємо” краплі дощику з рук. 
It's snowy. Поволі, хвилеподібно опускаємо руки зверху вниз, зображаючи падаючий сніг.
It's wet. “Тьопаємо” по калюжах, різко піднімаючи ноги. 
It's cold. Обхвачуємо себе руками, “зіщулившись” від холоду.
It's hot. Обмахуємося “при сильній жарі”.
“Season”

Перед тим, як розпочати гру, варто повторити назви пір року і їх опис. Можна вивчити легкий віршик на цю тему, наприклад:

Spring is green.

Summer is bright.

Autumn is yellow.

Winter is white.

 Потім вчитель пропонує комусь із учнів задумати якусь пору року і описати його, не називаючи, наприклад: “It's cold. It's white. I ski. I skate. I make a snow man. I play snowballs”. Учні намагаються відгадати. “Is it spring?” , 

“Is it winter?”.
  Виграє той, хто правильно назвав пору року                                                                                                          [image: image13.png]



“My body”

Допомогти запам'ятати частини тіла можуть наступні команди: 
touch your nose (eyes, ears, etc...) 
point at your nose (eyes, ears, etc...) 
wash your nose (eyes, ears, etc...) 
rub your nose/shake your hands/nod your head, etc. 
“Appearance”
Запам'ятати слова по цій темі допоможуть наступній рухи: 
I am tall. Вимовляємо фразу і піднімаємо руки високо вгору. 
I am short. Сідаємо навпочіпки.
I am fat. Широко розставляємо руки в сторони. 
I am thin. Руки складаємо докупи. 
I am young. Весело підстрибуємо.
I am old. “Cкрючиваемся”, як старички. 

Ці команди можна виконувати, рухаючись по кругу і на ходу міняючи рухи.
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« Луна і дзеркало»

Що робить луна? Вона повторює все, що ви кажете. Що робить дзеркало? Воно повторює всі ваші рухи. Як луна, повторюйте всі мої слова і, як, дзеркало, повторюйте всі мої рухи. (Вчитель показує на собі і промовляє: head, eye, mouth, nose, hair).

«Зіпсоване дзеркало»

Щось зіпсувалось в нашому дзеркалі. Воно не показує ті частині тіла, які я називаю. Якщо ви будете показувати вірно, дзеркало налагодиться. (Вчитель називає частини тіла, дає час дітям відреагувати, а потім показує сам).

«Зіпсована луна»

Зараз зіпсувалась луна. Вона не називає те, що показує дзеркало. Давайте налагодимо луну. (Вчитель показує на собі частини тіла, дає час дітям відреагувати, а потім називає сам).
Ця гра допомагає учням швидко навчитись працювати зі словником. Для цього потрібно обрати досить довге слово, наприклад September, і записати його вертикально на дошці. Те ж саме слово записуємо на дошці у зворотньому напрямку. Ось так:

S
...........................
R

E
...........................
E

P
...........................
B

T
...........................
M

E
...........................
E

M
...........................
T

B
...........................
P

E
...........................
E

R
..........................
S

Розбиваємо учнів по парах - ось вам і ще один вид роботи - в парах - і даємо завдання - знайти у словнику слово, яке починається на букву з першого стовпчика, а закінчується на букву з другого стовпчика (варіації - найдовше слово, найкоротше слово і т. п.). Якщо діти не знатимуть значення слова, нехай запишуть його біля англійського варіанту. Через певний час - 15 хвилин, наприклад, можна перевірити, хто і як впорався із завданням. Заохочувати можна не лише тих, хто написав найбільше слів, але й тих, у кого найдовше слово, найбільша кількість голосних або приголосних у слові.

Ще одне цікаве завдання - розибити по парах слова - омофони. 

Омофони - це слова, що пишуться по-різному, а звучать однаково. 

Як обіграти це завдання - просто дати його, влаштувати змагання, або організувати парний/груповий види роботи - це залежить від виду уроку та фантазії вчителя. Пропонуються дві колонки:

your 
tow

toe 
you're

wait 
sail

too 
two

weight 
sale

night 
new

deer
knight

made
dear

knew 
maid

sent 
week

here
weak

pail
hear


pale
cent

flour 
flower

Якщо написати ці слова на картках, то можна також дати завдання утворити пари слів, а не знайти пару до поданого слова.

“Guess the bird” 
 У той час, як один учень загадує птаха, інший за допомогою запитань намагається відгадати його.

P1. Is it a wild bird?

P2. Yes, it is.

P1. Is it small?

P2. No, it isn’t .

P1. Does it live in the field?

P2. No, it doesn’t .

P1. Is it black?

P2. No, it isn’t .

P1. Can it swin?

P2. Yes, it can.

P1. Is it a swan?

P2. Yes, it is a swan.

(Учні висловлюються з опорою на вербально-графічну схему).

Схема

It is…

It is (white, black, grey, bright…)

It is (big, small, tall…)

It has got (a tail, a bill, wings, legs…)

It can (fly, swim, jump, walk…)

It lives in the (park, field, house…)
It likes to eat (beetles, mosquitoes, caterpillars, grasshoppers, ladybirds…).
 “Animals”
“Перетворюємося” на різних тварин за допомогою “чарівних” слів: “I want to be а bird/I am а bird. I can fly like а bird. Let's fly!”. Щоб “перетворитися” назад в людину, треба сказати “I don't want to be а bird/I am not а bird”.
Діалог-гра «Знайомство»
Мета : ввести форми привітань.
(робота в групах по 4 учні)

A. Hello, my name is Ann.

B. Hello, my…

C. Hello, …

D. …
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Ball game
Мета : Практикувати у вживанні структур What is your name? 

 Учень називає своє ім'я  та одночасно ударяє м'яч об підлогу.

  Якщо учень пропускає такт, він вибуває з гри.
Гра “Say the right word”
  Клас поділяють на дві команди. Члени команди по черзі кидають м’яч членам іншої команди і називають слово за темою «Сім'я». За кожне правильне слово команда отримує бал.
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